
NATEČAJ »NAJ IGRAČA« NA TEMO MEDVEDOVE DEŽELE 

Vrtec Kočevje je v letu 2013 sodeloval v občinskem tematskem letu in ustvaril vizijo, ki je 

zaživela v kočevskem gozdu. Vizija medvedova dežela je nastala pod idejnim vodstvom Majde 

Puhar, vzgojiteljice in pomočnice ravnateljice. Scenarij za igro je zapisala po pravljici Zlatolaska 

in trije medvedi.  Otroci na poti srečujejo pravljična bitja: Zlatolasko, Polhovega škratka, 

Močvirnika, vilo Veroniko in Gozdnega moža, ki otrokom pripovedujejo o težavah z gozdnim 

možem. Zlatolaska po poti od vstopa v Medvedovo deželo do doma treh medvedov otrokom 

pripoveduje svoja doživetja, ko se je v gozdu izgubila. Skupaj pridejo do uklenjenega Polhovega 

škratka, varuha polhov in vseh živali. Uklene ga  Gozdni mož, saj  je rešil polhe in mu uničil 

pasti. Pot nadaljujejo do Močvirnika, moža, ki s svojo pojavo in dobrosrčnostjo preseneti. Med 

potjo slišijo vzklikati Gozdnega moža, kar jim požene strah v pete. Z Močvirnikom in Zlatolasko 

se otroci ustavijo pri  vili Veroniki. Zapojejo ji pesmice in jo prepričajo, da Gozdnega moža ni 

blizu. Vila se spusti iz hiške na drevesu in se jim pridruži. Približujejo se hribu in slišijo glasno 

smrčanje. Na tleh zagledajo Gozdnega moža in ga privežejo za skalo. Pogumna zlatolaska, 

ostala bitja in otroci izženejo gozdnega moža in urno stopijo do koče treh medvedov. Igralci so 

vzgojitelji Vrtca Kočevje. 

Tematsko leto izzivi PATENTA 1492-2017 smo obeležili z internim natečajem NAJ IGRAČA na 

temo Medvedova dežela. Vzgojiteljice in vzgojitelji so izdelali 10 didaktičnih igrač skladno s 

pravili o varni igrači. Igrače sta ocenila vzgojiteljski zbor z anonimnimi glasovi in komisija s 

sledečimi kriteriji: Izvirnost ideje, kakovost izvedbe, izobraževalni in vzgojni učinek, estetski 

vidik, varna uporaba igrače, splošna ocena/glas vseh strokovnih delavcev. Komisijo so 

sestavljali: Majda Puhar, pomočnica ravnateljice, Metka Levec, vzgojiteljica, Milojka Ritlop, 

vzgojiteljica, Bojana Pantar, vzgojiteljica in Andreja Mlekuž, občinska logopedinja, kot zunanja 

sodelavka. Avtorji so predstavili svoje igrače vzgojiteljskemu zboru in komisiji, 4. decembra 

2017. Skladno z upoštevanjem vseh kriterijev je bila zmagovalna igrača Po medvedovih 

stopinjah avtorice Ane Šmalc.  

Avtorjem igrač vse pohvale za izvirnost in ustvarjalnost pri izdelavi igrač, saj so zelo pestre in 

privlačne. S svojo podobo in funkcionalnostjo izkazujejo strokovnost in dodano vrednost 

pedagoškemu delu.  

 





 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



Igrača:  

 Avtorica: ANA ŠMALC, enota Ostržek-jasli 

Vrsta: Multifunkcijska, didaktična in gibalna igra 

STAROST: Za otroke od  1 do 6 let 

 

 

 



NAVODILA ZA IGRO 

 
STAROSTNA SKUPINA  OD 1 DO 3 LET 

Najmlajši se z igračo lahko igrajo tako, da stopajo po ploščah, po sledeh in tako lovijo 

ravnotežje. Plošče lahko razvrščajo, sestavijo stolp, naredijo vrsto,… Malo starejši otroci 

lahko med gibalnim izzivom prepoznajo živali in jih poimenujejo(KDO STOPA), hkrati skušajo 

povezati žival z njeno stopinjo. 

STAROSTNA SKUPINA  OD 2 DO 4 LET 

Poleg gibalnega izziva otroci iščejo pare, prepoznajo in poimenujejo živali, žrebajo plošče in 

poimenujejo živali. 

GIBALNA IGRA: POIŠČI PAR 

Vsak otrok izžreba eno ploščo, z njo se prosto giblje po prostoru. Na znak odraslega, otrok 

poišče svoj par z enako ploščo. Igro nadaljujemo tako, da si otroci zamenjajo plošče. Igra se 

konča, ko vsi otroci najdejo svoj par. 

Igra: KDO STOPA? 

Najprej določimo otroka, ki bo začel z igro. Otrok izžreba ploščo  in je ne pokaže vrstnikom. Z 

gibanjem skuša oponašati žival na njej. Ostali otroci ugibajo, katero žival oponaša. Kdor 

ugane, je naslednji na vrsti za žreb. 

STAROSTNA SKUPINA OD 4 DO 6 LET 

Starejši otroci se lahko igrajo na vse prej naštete načine. Lahko igrajo spomin: KDO STOPA? 

Povezujejo stopinje z živaljo, poimenujejo živali, spoznajo prve zapisane besede in črke. 

      

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Igrača:  

 Avtorica: NATAŠA DOUTLIK, enota Čebelica 

 

 



 

 

 

 



 

Igrača:  

 Avtorica: MOJCA KOSTELEC, enota Čebelica 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Igrača:  

 Avtorica: GRETICA VIDIČ, enota Narcisa 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Igrača:  

 Avtorica: MOJCA ŠTERBENC, enota Biba 

 



 

 

 



 

Igrača:  

 Avtorica: MARIJA POGORELEC, enota Mojca 

 

 

 



 



Igrača:  

 Avtorica: MAJA JURKOVIČ, enota Ostržek-predšolski 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



Igrača:  

 Avtorica: KATJA JOVIČ, enota Čebelica 

 

 

 



 

 

 

 

 



ŠKRATEK IGRAJ SE Z MENOJ 

 Škratek rad ustvarja, raziskuje in uporablja svojo domišljijo tudi v naravi. V naravi najde kamne 
različnih velikosti in barv, palice in tako ustvari svojo igro. Na ramo si povezne culico, v kateri 
so označeni kamni (igra 3 v vrsto) in njegov prijatelj Škratek. V naravi najdeta s Škratkom svoj 
prostor in uživata v svoji igri. 

Na primernem mestu prijatelja razgrneta culico, si razdelita kamne – en vzame kamne s krogci, 
drugi s križci. 

Na culici je narisana mreža z devetimi polji, kamor prijatelja izmenično polagata kamne in 
poskušata čim prej postaviti 3 kamne v vrsto. Prvemu, ki uspe postaviti 3 kamne v vrsto zmaga. 
Škratek igro spremlja in je sodnik ter hkrati pomočnik in prijatelj. Igro se lahko večkrat ponovi 
in se šteje, kdo večkrat zmaga. Tisti, ki zmaga za nagrado nese culico. 

Igra je sestavljena iz Škratka, tkanine (culice) – kjer je narisana mreža z devetimi polji, kamnov 
(križci/krogci) in palice. 

 

Avtor igre (Katja Jovič) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Igrača:  

 Avtorica: ALENKA ČRNKOVIČ, enota Brlogec 

 

 

 



 

 

 

 



 

 



Igrača:  

Avtorica: TANJA MUHVIČ, enota Kekec 
Število igralcev: 2–4 

Starost: od 4. leta dalje 

 

 



Potek igre: Igra »Potovanje po medvedovi deželi« je namenjena igralcem od 4. leta starosti 

dalje. Pričetek igre je na leseni podlagi, na kateri piše START. Igralci se po polju premikajo po 

medvedovih stopinjah. Na določenih točkah (drevesne krošnje) so namesto stopinj, dodani 

krogi rumene in modre barve. To so točke, na kateri mora igralec opraviti določeno nalogo. Igra 

se konča, ko prvi igralec pride na cilj (pripelje Zlatolasko do njenega domovanja).  

1. Zlatolaskina zgodba: Zlatolaska se je potepala po gozdu in prispela na travnik s 

prekrasnimi rožicami. Tako je bila zatopljena v nabiranje rožic, da je zašla s poti. 

Pomagaj Zlatolaski najti pot domov. 

2. POZORNO SI PRISLUHNIL ZLATOLASKINI ZGODBI, ZATO POJDI 3 POLJA 

NAPREJ. 

3. NA POTI SKOZI GOZD SI ODVRGEL SMETI. 2x NE MEČEŠ. 

POLHOV ŠKRATEK je mirno in bojazljivo bitje, ki se boji vsakega šuma v gozdu, še 

posebej pa gozdnega moža.   

4. NA POTI SKOZI GOZD SI BIL PREGLASEN IN ZELO PRESTRAŠIL 

POLHOVEGA ŠKRATKA. NAREDI 5 POČEPOV. 

5. POLHOVEMU ŠKRATKU SI POMAGAL PREMAGATI STRAH PRED GOZDNIM 

MOŽEM, ZATO ZAMENJAJ MESTO S PRIJATELJEM, KI JE PRED TEBOJ.  

6. PREBUDIL SI MOČVIRNIKA. POJDI 3 POLJA NAZAJ. 

7. MOČVIRNIK VEDNO RAD POMAGA DRUGIM. POMAGAJ TUDI TI NJEMU 

PREČKATI MOČVIRNAT PREDEL V GOZDU.  

8. VILA VERONIKA IMA POSEBNO MOČ. POPELJE TE 5 POLJ NAPREJ. 

9. PRESTRAŠIL SI SE GOZDNEGA MOŽA. VRNI SE ČEZ MOSTIČEK DO 

MOČVIRNIKA.  

10. USPEŠNO SI PREGNAL GOZDNEGA MOŽA IZ MEDVEDOVE DEŽELE. POJDI 

4 POLJA NAPREJ.  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Zbrala in pripravila: 

Nataša Tišlarič, pom. ravnateljice 


